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1. TITULO

O NEXO IA-EMPREENDEDORISMO

2. NiVEL DE ENSINO

O ISCED Nivel 3 - Ensino Secundério Superior (idades 15-18 anos)

3. AREA TEMATICA

O Economia
O Ciéncia da Computagéo
O Estudos Sociais

4.TIPO

O Plano de Aula

5.DURACAO

O 2 aulas de 40 minutos cada

6. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Os alunos poderao:
. Explique a relagédo entre Inteligéncia Artificial e empreendedorismo.
. Identificar como a IA possibilita novas oportunidades empreendedoras.

. Analise os beneficios e desafios do empreendedorismo impulsionado por IA.
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. Aplique conceitos de |A a ideias de negdcio simples.

7. Competéncias Chave Desenvolvidas

O Competéncia digital

O Pessoal, social e aprender a aprender competéncias
O Competéncia de cidadania

O Competéncia em empreendedorismo

8. Conhecimentos Prévios / Pré-requisitos

Os SS precisam de saber alguns conceitos basicos sobre IA e o que significa
empreendedorismo.

9. Licao/Esbogo do Projeto

Fase 1 - Introducao (Envolver e Contextualizar)

Finalidade:
Introduzir o conceito da ligacao entre IA e empreendedorismo e liga-lo a inovagao
empresarial real.

Papel do Professor:

. Apresenta exemplos de startups baseadas em [A (comércio eletronico,
plataformas de entrega, fintech).

. Explica como a IA reduz barreiras de entrada para empreendedores.

. Faz perguntas orientadoras:

Porque ¢ que a A ¢ um divisor de dguas para os empreendedores?
Video Curto: Como construir um negdcio apenas com [A!
https://youtu.be/DSD6MjKk3YM?si=V2fPCQq OWRTMwmP

Atividades Estudantis:
. Faga brainstorming para empresas que dependam da [A.
. Discuta como a tecnologia muda o empreendedorismo.
Saida:

Os estudantes compreendem a ligagdo fundamental entre [A e empreendedorismo.
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Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

https://youtu.be/D5D6MjKk3YM?si=V2fPCQq OWRTMwmP

Fase 2 - Exploracao (Investigar e Comparar)

Finalidade:
Para explorar como a IA transforma processos empreendedores.

Papel do Professor:

. Fornece temas de investigacdo baseados no artigo da IZA.

. Explica os efeitos de produtividade, inovacao e escalabilidade.
Atividades Estudantis:

. Investigacdo em grupo sobre empreendedorismo habilitado por IA.

. Comparagao com os modelos tradicionais de empreendedorismo.

Saida:
Os alunos explicam o papel da IA usando exemplos concretos.

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)
https://docs.iza.org/dp17055.pdf

Fase 3 - Aplicacdo (Pratica Pratica)

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

Finalidade:
Desenhar uma ideia de negocio basica apoiada por IA.

Atividades Estudantis:
. Crie um conceito simples de startup usando IA.
. Identificar fontes de dados e fungdes de IA.
Saida:

Um conceito empreendedor baseado em [A.
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Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

Fase 4 - Reflexao e Consolidacao (Presente & Conectar)

Finalidade:
Refletir sobre oportunidades e riscos.
Atividades Estudantis:
. Apresentar ideias.
. Escreve uma reflexao sobre IA e empreendedorismo.
Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

10. Critérios de Avaliagdo

Criterion Descri¢ao Escala de Pontuagao
Qualidade do Trabalho Colaboragao, distribui¢ao | 1-5
em Grupo de tarefas, competéncias
de comunicagdo
Compreensio da ideia de | Capacidade de explicar 1-5

negdcio apoiada por IA. | conceitos com precisdo e
estabelecer ligacdes

significativas
Criatividade e Originalidade das ideias e | 1-5
Viabilidade capacidade de

desenvolver solugoes

realistas
Apresentagdo, Reflexdo e | Expressdo eficaz, 1-5
Participagao abertura ao feedback,

consciéncia do processo
de aprendizagem




el
O? T?O
N7 5

AI-GREENER

2024-1-AT01-KA220-SCH-
000248327

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

11. Materiais de Ensino

Nome Tipo Link Papel na licao
(Desenvolvido/Existente)

12. Recursos e Referéencias Externas

Recurso (nome) Link (externo ou para a pasta no Teams)



