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1. TITULO

|A no dia a dia

2. NiVEL DE ENSINO

O

X

3.

OO0OO0oOxROKRDODOOAO

ISCED Nivel 2 — Ensino Secundario Inferior (idades 12—15 anos)

ISCED Nivel 3 — Ensino Secundario Superior (idades 15-18 anos)

REA TEMATICA
Ciéncias

Estudos Ambientais
Geografia

Economia

Ciéncia da Computacao
Matematica

Tecnologia e Design
Artes e Musica

Estudos Sociais
Historia

Linguas

‘

4.TIPO

X
O

Plano de Aula
Projeto

5.DURACAO

O
O
O

1 aula de 40-50 minutos

1 aula de 60 minutos

1 bloco de 80-100 minutos
2 aulas de 45 minutos




il
O?TT?O
Nz 5

AI-GREENER

2024-1-AT01-KA220-SCH-
000248327

O 2 aulas de 60 minutos cada
O Sessdo dupla (2 x 60 minutos) trabalhos opcionais baseados em projetos.

6. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

01 — Os alunos serao capazes de identificar pelo menos quatro aplicagdes reais da Inteligéncia
Artificial no dia a dia (por exemplo, sistemas de recomendagao, algoritmos de navegagéo,
chatbots, detecao de fraude).

02 — Os alunos irdo avaliar os beneficios e potenciais riscos da IA em contextos do dia a dia,
utilizando um formato estruturado de comparacao.

03 — Os alunos irdo formular pelo menos uma orientagé@o pessoal para 0 uso responsavel da A
no dia a dia.

7. Competéncias Chave Desenvolvidas

Literacia

Competéncia multilingue

Competéncia matematica e competéncia em STEM
Competéncia digital

Pessoal, social e aprender a aprender competéncias
Competéncia de cidadania

Competéncia em empreendedorismo

Consciéncia cultural e competéncia de expressao

O0O000OIOOaO

8. Conhecimentos Prévios / Pré-requisitos

Nao € necessario conhecimento prévio especifico. A literacia digital basica e a
experiéncia do dia a dia com smartphones, aplicagdes ou servigos online sdo benéficas.

9. Licao/Esboco do Projeto
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Fase 1 - Introducao (Envolver e Contextualizar)

O professor apresenta o tema com exemplos surpreendentes de TA usada no dia a dia
que os alunos podem nao conhecer.

Atividades:

- Os alunos respondem a um tema de aquecimento no quadro: "Nomeie qualquer
aplicacdo ou dispositivo que aches que usa inteligéncia artificial."

- O professor recolhe e agrupa respostas em direto (categorias como: media, mobilidade,
comunicagdo, seguranca).

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

Fase 2 - Exploracao (Investigar e Comparar)

O professor conduz uma explicagao conceptual baseada na investigagdo, fazendo
perguntas orientadoras em vez de dar aulas.

Atividades:
O professor pergunta:

- "O que torna algo inteligente?"
- "Os computadores podem decidir as coisas por si proprios? Porqué ou porqué nao?"
- "O que achas que uma IA precisa para fazer previsdes?"

O professor introduz gradualmente conceitos-chave simplificados:

- Dados

- Reconhecimento de padroes
- Previsoes

- Personalizacao do utilizador
- Automacao

Os alunos completam um mapa conceptual simples.

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)
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Fase 3 - Aplicacdo (Pratica Pratica)

Os alunos analisam trés cenarios curtos de A do mundo real em grupos de 3—4.
Cada grupo recebe um caso (atribuigdo aleatoria).

Exemplos de casos:

Aplica¢do de Navegacao: Como o Google Maps prevé engarrafamentos.
Plataforma de Streaming: Como a Netflix recomenda séries.

Comércio eletréonico: Como a Amazon deteta avaliagdes falsas ou riscos.
Tarefa. Grupo:

- Identificar que dados a IA utiliza.

- Explica que problema a IA resolve.

- Descrever beneficios (para utilizadores / empresas).

- Identificar pelo menos um risco ou limitagao.

Cada grupo cria uma microapresentacao de 3 minutos (poster OU diapositivo digital).

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

Fase 4 - Reflexao e Consolidagao (Presente & Conectar)

Os grupos apresentam rapidamente as suas conclusdes.
Atividades:

- Apresentagdo de 3 minutos por grupo

- Discussao em aula

- Reflexdo individual final (escrita rapida):
"Qual ¢ uma vantagem e um risco da IA no dia a dia, com base nos dias de hoje?"
"Que diretriz recomendaria para o uso responsavel da [A?".

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)
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10. Critérios de Avaliacao

Mapa Conceptual — Compreensao da Investigacao

Critérios:

- Colocacao correta dos conceitos (dados, previsao, automagao, etc.)
- Conexoes significativas estabelecidas entre termos

- Completude e clareza

Micro-Apresentacio em Grupo
Avaliado em:

- Explicagdo precisa do cenario real de IA
- Identificacao de entradas de dados

- Descrigao clara dos beneficios e riscos

- Qualidade da colaboragao em equipa

- Coeréncia e clareza da comunicagao

Reflexio Individual
Os alunos demonstram:

- Compreensao do impacto social da IA
- Capacidade de identificar questdes éticas
- Formulacdo de diretrizes pessoais

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

11. Materiais de Ensino

Nome Tipo Link Papel na licao
(Desenvolvido/Existente)
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12. Recursos e Referéencias Externas

Recurso (nome) Link (externo ou para a pasta no Teams)




