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1. TITULO

IA na Agricultura Sustentével: Precisdo para as Pessoas e o Planeta

2. NiVEL DE ENSINO

O ISCED Nivel 3 — Ensino Secundario Superior (idades 15-18 anos)

3.AREA TEMATICA
O Ciéncias
O Estudos Ambientais
O Geografia

4. TIPO

O Plano de Aula

5.DURACAO

O 2 aulas de 40 minutos cada

6. OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

O1- Explique como a agricultura de preciséo pode reduzir o uso de agua, fertilizantes e pesticidas.

02- Interpretar exemplos simples de dados de satélite/campo e identificar onde os recursos estao
a ser desperdicados.

O3 - Desenhar um plano agricola apoiado por IA para irrigagao ou fertilizagdo que melhore a
sustentabilidade.

O4- Discutir questdes éticas como a propriedade dos dados, o acesso dos agricultores e 0s
impactos na biodiversidade.
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7. Competéncias Chave Desenvolvidas

O
O
O
O
O

Literacia

Competéncia matematica e competéncia em STEM
Competéncia digital

Pessoal, social e aprender a aprender competéncias
Competéncia de cidadania

8. Conhecimentos Prévios / Pré-requisitos

Compreensdo basica da agricultura e dos ecossistemas; Competéncias digitais basicas.

9. Licao/Esboco do Projeto

Fase 1 - Introducao (Envolver e Contextualizar)
O professor apresenta a ideia da agricultura de precisdo e a sua
ligacdo a sustentabilidade.

Atividades:

Brainstorm: Que insumos controlam os agricultores (dgua, fertilizantes, pesticidas,
combustivel)?

Video curto sobre agricultura de precisao e sensores/drones/satélites.

Discussao em aula:

Como poderia a IA decidir 'onde e quando' usar os recursos?

O que pode correr mal (custo, viés, privacidade de dados)?

Resultados: lista partilhada de potenciais beneficios e preocupagdes.

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

Agricultura de precisio explicada (video)
https://www.youtube.com/watch?v=WhAfZhFxHTs
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Fase 2 - Exploracao (Investigar e Comparar)
Os alunos exploram como os dados podem orientar decisdes sustentaveis numa
exploragdo agricola.

Atividades:

O professor fornece mapas de exemplo (humidade do solo, NDVI/vegetacao, mapa de
rendimento) ou uma demonstragdo online.

Em pares, os alunos respondem:

Onde ¢ que o campo ¢ enfatizado? Onde € que a irrigacdo pode ser desnecessaria?

Que dados precisaria um modelo de IA para recomendar agdes?

Compare dois cendrios: 'entrada uniforme' vs 'entrada a taxa varidvel'.

Resultados: notas anotadas do mapa e uma breve explicagao de como os dados apoiam a
sustentabilidade.

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

Fase 3 - Aplicacdo (Pratica Pratica)

Os grupos criam um plano apoiado por A para um cenario agricola sustentavel.
Atividades:
Escolha um objetivo: reduzir o consumo de agua, reduzir o escoamento de
fertilizantes ou melhorar as faixas de biodiversidade.

Desenhar regras para um assistente de IA (limiares, prioridades, alertas) e explicar as
entradas de dados.

Estimar os beneficios esperados (menos agua, menores emissoes, rios mais limpos) e
identificar riscos potenciais.

Crie um poster/slide com um diagrama de fluxo de trabalho simples (dados — 1A —
acdo — impacto).

Resultados: plano de agricultura em grupo, diagrama de fluxo de trabalho, justificacao
da sustentabilidade.

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

Fase 4 - Reflexao e Consolidacao (Presente & Conectar)
Os grupos apresentam e refletem sobre a inovagao responsavel nos sistemas
alimentares.

Perguntas de reflexao:

Quem mais beneficia da A na agricultura e quem pode ficar de fora?

Como podemos proteger os dados dos agricultores e, a0 mesmo tempo, melhorar a
sustentabilidade?

Como deve a tecnologia apoiar, e ndo substituir, o conhecimento ecologico?
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‘ Resultados: apresentacdes e breves reflexdes escritas.

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

10. Critérios de Avaliacdo

Participacdo e qualidade da atividade de interpretagcdo de dados.
Clareza e viabilidade do plano agricola apoiado por IA.
Ligacdo explicita entre agdes e resultados de sustentabilidade.
Reflexdo sobre ética, acesso e biodiversidade.

Recurso (nome) Link (para a pasta no Teams)

11. Materiais de Ensino

Nome Tipo Link Pap
(Desenvolvido/Existe el
nte) na
lica
o
Agricultu Video existente https://www.youtube.com/watch?v=VwJm Fase
ra de B319zj0 1
precisio
explicada

12. Recursos e Referéencias Externas

Recurso (nome) Link (externo ou para a pasta no Teams)

FAO - Agricultura digital (visdo  https://www.fao.org/digital-agriculture/en/
geral)

https://earthdata.nasa.gov/
NASA Earthdata (dados de
satélite)
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